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Presentation of the Material and Spiritual Culture of the Celts - Student Project at the Department of Museology, A
CPU in Nitra

The 21st century has brought several changes to the culture, including the field of museology and
monument care. These changes require evolving the methods of cultural heritage presentation. Students
at our department therefore decided to upgrade their current presentational activities by creating a panel
exhibition and developing it as an educational project for primary schools. They chose the topic of Celtic
material and spiritual culture, since a lot of evidence of their civilization was found in Slovakia. Besides
the exhibition, the project includes a multimedia presentation for teachers, activity sheets for pupils, and
a 3D visualisation of a Celtic settlement.

Key wotds: Celts, Department of Museology FA CPU in Nitra, travelling exhibition, activity sheets,
presentation, digital presentation

Vyrazné zmeny prinasa 21. storocie nielen v oblasti spolocenskej, politickej, hospodarske;j,
ale aj kultarnej. Stojime pred vaznym posunom vnimania kultary, kultirneho fenoménu.
Informatizacia, digitalizacia a virtualny svet Coraz Castejsie vytlacaju klasické formy prezenticie
do uzadia. Pamit'ové institicie stoja pred nelahkou tlohou vybojovat’ si svoje miesto
v spolocnosti, miesto trvalé a nezastupitelné. Je to proces naro¢ny a dlhodoby, a preto musia
zvolit’ vhodné cielové skupiny, prostrednictvom ktorych sa stand automatickou sucast’ou
vlastného bytia.

Obdobie, ked muzeum ako institacia bolo vaimané ako ,,schranka umelych ruin® alebo
metodicky uspotiadanych fragmentov, by uz malo byt’ prekonané.! V sucasnosti je muzeum
chapané ako verejnd institicia, ktora sa prihovara svojmu publiku prostrednictvom roznych

" ORISKOVA, Maria (ed.). Efekt miizea: predmety, praktiky, publikum. Antoligia texctov anglo-americkej kriticke tedrie miizea.
Bratislava : AFAD Press, 20006, s. 36.
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vystavnych programov, vystavenych predmetov, pricom je rozhodujice nielen prezentovanie,
ukazovanie skutocnych artefaktov, ale najmi to, akym sposobom su skutocnym divikom
predlozené a o akého divika ide.”

Jednou z moznosti, ako prispiet’ k upevneniu pozicie muzea v sucasnej spolocnosti, je aj
vychova profesionalnych muzejnikov, ktori reflektuju sucasné trendy v oblasti muzeoldgie,
prezentacie, komunikicie a muzejnej edukicie. V nasom prispevku by sme chceli pribliZzit’
projekt studentov Katedry muzeolégie na Filozofickej fakulte Univerzity Konstantina Filozofa
v Nitre v procese teoretickej pripravy a praktickej realizacie.

V dvode naznacime, ako sa etabloval $tudijny program muzeoldgia na nasej univerzite.
S vyucbou muzeoldgie na Filozofickej fakulte Univerzity Konstantina Filozofa v Nitre sa zacalo
skromne v roku 1995, a to formou $pecializacie, ktora ponukala $studentom pevnych kombinacii
moznost’ rozsirit’ si svoje vzdelanie v odbore muzeolégia. Zaujem o tito formu $tudia prejavili
najmi $tudenti kombindcie histéria — archeolégia. V roku 2000 bol otvoreny prvy ro¢nik dennej
formy v pevnej kombinacii histéria — muzeoldgia. V nasledujucich rokoch nebolo mozné
kombinovat’ vedecky odbor s uéitel'skym,’ preto sme v akademickom roku 2001/2002 otvorili
jednoodborové stidium muzeoldgie. Reagujiic na podnety z oblasti praktickej muzeoldgie, bola
v roku 2018 akreditovana vedecka kombinacia muzeoldgia — etnolégia.

Délezitym faktorom v ramci profilacie odboru bola aj snaha o samotnu prezentaciu studentov,
prostrednictvom ktorej by si mohli overit’ teoretické vedomosti v praxi, co bola zaroven aj
spitna vizba pre pedagdgov. V spolupraci s Ponitrianskym muzeom v Nitre sme od roku
2003 zacali pripravovat’ Studentské vystavy, ktorych cielovou skupinou bol detsky navstevnik —
$kolska mladez. Studenti sa autorsky podielali na zabezpeéeni vietkého potrebného materialu,
ako aj na technickom a scénickom prevedeni instalacie vystavy. Tvorili ju od nametu vystavy,
az po libreto a scenar. Pilotnym projektom bola vystava Putovanie do praveku, ktora priniesla
pozitivne ohlasy a zaujem zo strany navstevnikov. Od roku 2003 sa kazdoro¢ne $tudenti
prezentovali bakalarskou a magisterskou absolventskou vystavou. Do dnesného diia prebehlo
na Katedre muzeoldgie 16 absolventskych vystav.* Hlavnou témou vicsiny prezentovanych
vystav bol vysek Pudskych dejin, urcita kapitola nasej historie.

Od roku 2016 sme zaznamenali zmenu, ktora suvisela s klesajicou demografickou krivkou,
¢o nas prindtilo zamysliet” sa aj nad inymi prezentacnymi formami. Zaroven to bol aj novy
impulz hladat’ nové moznosti, cesty, netradicné postupy riesenia v danej problematike.
Uvedomili sme si, ze na komunikdciu a prezentaciu nemusime vyuzivat’ iba klasickd formu —
vystavu v interiéri. Komunikaciu z hl'adiska jej definicii m6zeme chapat’ v $irSom vyzname. Je
to vlastne vsetko, ¢o vyvolava nejaku odpoved, reakciu. Komunikacia nie je len odovzdavanie,
prenasanie ¢i Sirenie, ale je to aj odovzdavanie a prijimanie zaroven, je to obojstranny proces.

2 ORISKOVA, ref. 1, 5. 37.

3 GOGOVA, Stanislava. Perception of Museal Communication in the Process of University Education. In: Museun
and visitors: The 3 rd Conference of the Section for Museum Pedagogy of the Croatian Musenm Association with International
Participation. Vukovar : Hrvatsko muzejsko drusstvo, 2004, s. 57-58.

* Putovanie do praveku, 2004; Egypt — dar Nilu, 2004; Rim — hlava sveta, 2005; Inkovia — deti Slnka, 2006;
Bojovnici stepi — cesta luku, 2006; Hrad oziva, 2007; Tajomstva zabudnutych remesiel, 2008; Zivot dotykmi (vystava
pre zrakovo hendikepovanych), 2008; Historia merania ¢asu, 2009; Technoldgie starych Slovanov, 2010; Mesto
pod mestom, 2011; Zvolen v dobe bronzovej, 2012; Po stopach medved’a hnedého, 2012; Vikingovia — dobyvatelia
zo severu, 2013; Za cisara pana, 2014; Podivuhodny keltsky Tud, 2016.

150



Muzeolébgia a kultirne dedi¢stvo, 2/2018

Délezité je nielen vyslanie signalov, sprav, znakov, ale musi nastat’ ich prijatie a istym spésobom
dekédovanie.

Samotnd muzejnd prezenticia v sucasnosti uz nie je obmedzena iba na zékladnud formu,
ktorou je expozicia a vystava v priestoroch muzea, ale na sprostredkovanie fondu sa vyuzivaju
aj dalsie moznosti. Jednou z takychto foriem je aj putovna — mobilna, panelova vystava.
Vychadzajic z komunikacie so $tudentmi, sme pre ich absolventsky vystup v akademickom
roku 2016/2017 zvolili prezentaéni formu panelovej mobilnej vystavy a ziroven sme zmenili aj
miesto realizicie s cielom oslovit’ $irsie publikum — Obchodné centrum Galéria Mlyny v Nitre.
Prvou dlohou bolo zvolit” tému. Na zdklade spracovania jednotlivych studentskych pric sme sa
rozhodli pre problematiku keltského etnika. D6vody boli nasledujice:

- Velké mnozstvo nalezisk na Slovensku,

- Civiliza¢ny vyznam,

- Atraktfvnost’ materialnej kultdry,

- Prepojenie na film, literataru (napr. Asterix a Obelix), ktoré deti poznaju,

- Vhodnost’ témy pre $kolskd mladez na zaklade uc¢ebnych standardov pre 6. rocnik.

Paralelne s vyberom témy sa niesla aj d’al$ia primarna otazka, ktorou bol vyber cielovej
skupiny. Tradi¢ne sme ostali pri Skolskej mladezi, ale zimerom bolo zaujat’ aj $irsie publikum, ¢o
vychadzala z pomerne frekventovaného miesta prezentacie. Samotna téma Keltov je zaujimava
aj z pohladu regionalnej histérie mesta Nitry.

Obr. €. 1: Instalacia v OC Mlyny, Nitra, oktdber 2016 (archiv Katedry muzeolégie FF
UKF v Nitre)

Problematika materidlnej a duchovnej kultiry Keltov nebola v tomto projekte nasich
$tudentov zahrnuta ako predmet zaujmu prvykrat. Uz v roku 2011, v ¢asoch usporaduvania
interaktivnych vystav na pode Ponitrianskeho muzea, sa v ramci podujatia Mesto pod mestom
objavila sekvencia, mapujica nalezy z doby laténskej na dzemi Nitry.

S HORNY, Juraj. Kreativna komunikécia mtzei. In: Medidlna sebaprezenticia a budovanie individudineho imidsn mizea v 21.
storodt. Zbornik prispevkoy 3 konferencie. Banska Bystrica : SNM, 2014, s. 27.
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Vo vseobecnom prehlade archeologickych nilezov na juhozapadnom Slovensku patria
pamiatky keltského osidlenia medzi najpocetnejsie, a to ¢o do poctu lokalit aj artefaktov. Hoci
sa Kelti na toto teritérium dostali v porovnani s inymi regiéonmi strednej Eurépy pomerne
neskoro, predsa len tu za tych poslednych zhruba pit’ storo¢i pred nasim letopoc¢tom dokazali
rozvinut’ mimoriadne hustd siet” otvorenych sidlisk, pohrebisk a v zaverecnej etape osidlenia
aj opevnenych sidlisk. Zaroven sa im pripisuje viacero historickych ¢i civilizacnych primatov,
ktoré pozna nielen odborna, ale aj laickd verejnost’. Okrem toho, ze su prvym hodnoverne
dokazanym etnikom na nasom tzemi, ako prvi u nds vo velkom meradle rozvinuli zeleznu
metalurgiu, zaviedli napriklad také novinky, ako boli hrnéiarsky kruh ¢i kosa, neskér razbu
mincf a i.°

Vdaka tomu, Ze vrchol keltskej expanzie sa chronologicky kryje aj s vrcholom gréckej
a nastupom rimskej antickej civilizacie, mame o Keltoch aj relativne dost’ pisomnych sprav,
hoci oni sami pismo nepouzivali. Anticki historici, geografi, politici ¢i vojvodcovia vsak
o nich zanechali mnozstvo zaznamov, ktoré nds informuju o ich spolo¢nosti aj duchovnom
zivote. Preto sa da kultura doby laténskej prezentovat’ o Cosi reprezentativnejsie nez kultary
predchadzajicich obdobi.

Vzhl'adom na to, ze Kelti sa na Gzemie Slovenska rozsirili v 5. storoci pred n. l. z Gzemi
na hornom Dunaji, osidlili najprv rovinaté oblasti juhozapadného Slovenska, kde saich osidlenie
neskor vyznacovalo najvicsou hustotou, a tak disponujeme najvicsim poctom archeologickych
lokalit. Neskor sa keltské osidlenie rozsitilo aj na juh stredného a vychodného Slovenska.’
Okolo prelomu letopoctov sa zvysky Keltov, tiesnenych z juhu Rimanmi a zo severu Germanmi,
stiahli do kotlin stredného a severného Slovenska, kde asimilovanim reziduf pévodného
obyvatel'stva vytvorili nova archeologicku entitu, znamu ako puchovska kultira.® Vzhladom
na tieto skutoc¢nosti sa da povedat’, ze v kone¢nom désledku Kelti kulturne poznacili takmer
celé tzemie Slovenska, a preto prezenticia ich Zivota a kultiry ma ¢o povedat’ prijimatelom
vo vic§ine regiénov.

Z tychto faktov sme vychadzali aj pri koncipovani informaénej bazy samotného projektu,
ako aj pri planovani jeho prezentacie. Prvt fazu sme cheeli otestovat’, takpovediac, na domacej
pode, priamo v Nitre. Spoliehali sme sa pritom na skuto¢nost’, ze priamo na Gzem{ mesta, ¢i uz
v extravilane alebo intravilane, bolo preskimanych niekolko desiatok lokalit z doby laténske;j,
dokladajucich husté osidlenie. Najpocetnejsie a najvyraznejsie nalezy pochadzaju z naleziska
v mestskej ¢asti Sindolka.” Najprv sme sa preto pustili do pripravy panelovej vystavy, ktord by
bolo mozné s malymi nakladmi instalovat’ prakticky na lubovolnom mieste. Hoci vzhl'adom
na aktualne muzeologické trendy nejde o ziadnu novinku, rozhodli sme sa pre nu jednak
s ohladom na jej vysokt mobilitu, jednak s vyhFadom na jej d’al$ie rozvinutie do progresivnejsich
podob.

Na tomto mieste sa zda vhodné pripomenit’, ze vo faze pripravy panelovej vystavy sme
oslovili aj absolventa Katedry muzeolégie FF UKF Antona Lencésa, ktory bol v roku 2011
spoluautorom vyssie uvedenej vystavy Mesto pod mestom, navyse si za tému svojej zaverecnej

¢ Blizsie KOLNIKOVA, Eva. Keltské mince na Slovenskn. Bratislava : Pallas, 1978, 108 s.; BENADIK, Blazej. Doba
laténska. In: Stovenskd archeoldgia, roc. 28, 1980, ¢. 1,s. 191-192.

T FILIP, Jan. Keltskd civilizace a jeji dédictvi. Praha : Academia, 1996, s. 60-63.

8 PIETA, Karol. Keltské osidlenie Slovenska. Bratislava : Veda, 2008, s. 18-31.

¥ BREZINOVA, Gertrada. Sidlisko z doby laténskej v Nitre-Sindolke a jeho postavenie v rimci regiénu stredného
Ponitria. In: Slovenskd archeoldgia, ro¢. 47, 1999, s. 61-74; BREZINOVA, Gertrida. Nitra-Sindolka. Siedlung ans der
Lateénezeit. Katalog. Nitra, 2000.
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magisterskej prace zvolil prave problematiku prezentacie materidlnej a duchovnej kultary
Keltov. Jeho skusenosti a vytvarné grafické zrucnosti nielenze prispeli k urychleniu odborného
a technického spracovania vystavy, ale taktiez inSpirovali $tudentov k mnohym dal§sim
vylepeniam. Zaroven sa nam naskytla vzacna moznost’ premostit’ dve etapy vyvoja nasej
katedry a odboru. S odstupom ¢asu sme si spitne potvrdili, Ze nade niekolkoro¢né aktivity mali
zmysel a ich vysledky v r6znej podobe dokazeme vyuzit’ aj v sicasnosti.

V tzadi nemohla zostat’ ani odborna stranka projektu. Okrem autorov tohto prispevku
sa garantmi vedeckej urovne stali odbornici, venujici sa dobe laténskej na juhozapadnom
Slovensku, Dominik Repka z Katedry archeolégie FF UKF a Janka Heckova z Katedry
histérie FF UKFE Tito archeolégovia poskytli Studentom konzulticie ohladne informacnych
zdrojov a odbornych konceptov jednotlivych zloziek projektu. Pedagogicku stranku projektu
posudzoval Jozef Blaho, ucitel’ dejepisu na Zakladnej skole Fatranska v Nitre.

Za zaklad zrozumitelnosti vystavy sme od zaciatku povazovali jej vhodné struktarovanie.
Jednotlivé panely sa mali zaoberat’ ¢iastkovymi témami duchovnej aj materialnej kultary Keltov
pti sustavnom akcente na podavanie aktudlnych vedeckych poznatkov vhodnou formou.
Struktiira sa postupom ¢asu menila, vyvijala. Studenti kriticky porovnavali viaceré kombindcie
informacii, ktoré chceli podavat’, ich grafické stvarnenie ¢i Stylistiku sprievodnych textow.
Nakoniec sa po asi ro¢nom usili projekt stabilizoval v podobe dvanastich posterov formatu A2
vo zvislej polohe.

Uvodny panel mal okrem zakladnjch informacii spontanne zaujat’ navétevnika navodenim
,.keltskej nalady®, ktort sme dosiahli predovsetkym pouzitim pozadia v réznych odtiennoch
zelenej farby, dodnes charakterizujicej niektoré regiény Eurdpy, kde keltska kultara v roznych
podobéch preziva, napriklad Trsko, zname aj ako ,,zeleny ostrov*. Na tomto podklade dominuja
komplikované ornamenty, parafrazujuce vyzdobny styl keltskych kultdr raného stredoveku
na Britskych ostrovoch. Motivy si pomerne zniame aj laickej verejnosti a su inspirované
svetoznamymi pamiatkami, ako napriklad evanjelidre z Kellsu a Durrowa ¢i ornamentmi
7 typickych ranostredovekych krizov z rska, Walesu a Skétska, ako je kriz z Clonmacnoise.'’
Dobre tiez ilustruja typicka keltskd zal'ubu v hustych a komplikovanych ornamentoch, ktora
uz ich antick{ stc¢asnici pomenovali ,,horror vacui, strach z prazdna.

V porad{ druhy poster podava informacie o Keltoch ako etniku. Obsahuje zakladné udaje,
ktoré maju prijimatela uviest’ do problematiky, aby dokazal absorbovat” d’alsie, konkrétnejsie
fakty. Okrem toho sa Studenti na tento panel rozhodli zaradit’ aj idaj, ktory ma za dlohu zvysit’
zvedavost’ navstevnika, konkrétne informacie o keltskom mincovnictve, ¢ize o jednom z ich
prvenstiev na nasom Uzemi.

Nasleduji poznatky o keltskej expanzii do juznej, strednej a severozapadnej Eurépy. Tu
si museli dat’ tvorcovia pozor na to, aby prili§ nepreexponovali informativanu zlozku, a tak
neodradili potencialneho recipienta.' Text zredukovali na najnutnejsie minimum a informécie
podava graficky vyrazne spracovana mapa, na ktorej su pre lepsiu geografickd orienticiu
vyznacené aj sucasné Statne hranice.

Materialna kultara Keltov sa zacina Stvrtym panelom, ktory informuje o ich odievani. V jeho
texte je zvyrazneny citat G. I. Caesara. Ten ma za dlohu upovedomit’ ¢itatel'a, Ze Rimania
nam zanechali o Keltoch pomerne vel'a tdajov, podl'a ktorjch sa daju robit” rekonstrukcie ich

" PIJON, José. Déjiny uméni 3. Praha : Odeon, 1978, s. 195-203.
"\WAIDACHER, Fridtich. Prirutka vseobecnej muzeoldgie. Bratislava : SNM, 1999, s. 287.
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Obr. &. 2: Titulny panel vystavy a panel venovany nabozenstvu Keltov (archiv Katedry muzeolégie FF UKF v Nitre)

kroja. Zaroven su tu vyobrazené aj nalezy laténskych $perkov, ako torques ¢i nanozné kruhy
a naramky.

Na problematiku odievania plynulo nadvizuje stravovanie Keltov. Poster o produkcii
a spracovani potravy totiz vhodne uvadza cely rad informacii, ktoré by inak museli stat’ osamote
a neboli by zasadené do vhodného kontextu. Takto sa prijimatel’ dozveda nielen o tom, ¢o Kelti
jedli, ale aj aké hospodarske zvierata chovali a aké plodiny pestovali. Pripojené fotografie tiez
ukazuju bohaté spektrum laténskej kuchynskej keramiky. Podobne ako na predchddzajicom
posteti, aj tu je vyuzity vhodny citat antického autora, v tomto pripade Poseidénia z Apameie.

Rozvijajuc problematiku stravovania, rozhodli sa studenti venovat’ Siesty poster pivu ako
typickému napoju Keltov. T1 ho sice nevynasli, ale stalo sa jednou z ich vyslovene civilizacnych
charakteristik v kontraste s preferovanim vina u Grékov a Rimanov. Zrejme najvicsiu hodnotu
pre mnohych recipientov ma informadcia, ze pomenovanie piva vo viacerych jazykoch ma povod
prave v keltskom vyraze ,,beor*.

Vtesnat’ pocetné informacie o keltskom vojenstve na plochu jediného panela bol jeden
z najvicsich problémov. Nakoniec sa prijalo riesenie venovat’ rovnaky priestor textu, opit
citujucemu antické zdroje, s rozmernymi fotografiami a grafickou rekonstrukciou vyzbroje
keltskych bojovnikov.

Duchovnd kultdru reprezentuju dva postery venované nabozenstvu Keltov. Prvy z nich
vymenuva najznamejsich bohov keltského pantedénu a najvyznamnejsie ndbozenské sviatky.
Pouzité ilustracie pochadzaji jednak zo znaimeho Gundestrupského kotla a jednak z pamiatok
galorimskej proveniencie. Nasledujuci panel si v§ima fenomén druidov ako d'alsie $pecifikum
keltskej civilizacie.
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Jednou z najdélezitejsich uloh projektu bolo poukazat’ na to, ze pamiatky na Keltov z doby
laténskej aj doby rimskej s na Slovensku pomerne pocetné. Ilustruje sa to pomocou troch
vyznamnych lokalit, respektive sidelnych arealov: bratislavského oppida, nitrianskej sidelnej
aglomericie a opevneného sidliska puchovskej kultiry Liptovskd Mara-Havranok."

Zavereény panel je venovany zaujimavostiam, ktoré dopliaji predchadzajice informacie.
Ich nevsednost’ je graficky zvyraznena pouzitim ikonickych postiv zo znimeho komiksu
o Asterixovi. Doplnok panelovej vystavy predstavuje poster o nasej katedre. Panelova vystava
s nazvom Podivubodny keltsky /nd bola instalovana v termine od 10. do 16. oktébra 2016.

Po deinstalacii sme sa zamyslali, ¢o dalej. Vychadzajuc z definicie Medzinarodnej rady
muzei ICOM (International Council of Museums), mizeum je ,,stdla a neziskovd institiicia v slugbe
Spolocnosti a jej rozvoja, pristupna verejnosts, ktore cielom je nadobildat, kongervovat, skilmat, komunikovat’
a vystavovat’ hmotné a nebmotné dedicstvo ludstva a jeho prostredia za dicelom $tidia, videldvania a osobného
potesenia“’? Hladisko $tudia, vzdeldvania, vjchovy a potesenia je zakomponované v samotnej
definicii a v nadvidznosti nan by mali mudzea aj reagovat’, a to nielen muzea ako institdcie, ale
hlavne ich odborni pracovnici, v nasom pripade $tudenti odboru muzeoldgia.

Uvedomili sme si, ze nas projekt panelovej vystavy skryva vi¢si potencial, aky ma jednorazova
prezentacia. Jej vyhodou je mobilita a tiez téma, ktora moze prispiet’ k rozsireniu vedomosti
siakov ZS (u¢ebné $tandardy pre 6. roénik), ako aj zvysit’ povedomie o nasom kultirnom
dedic¢stve a budovanie vzt’ahu k nemu. Dokaze posobit’ nielen informativne, ale aj formativne.
Cesta k popularizacii muizei alebo vyseku konkrétnej témy ¢i k osloveniu a ziskaniu si novych
priaznivcov a navstevnikov je mozna prostrednictvom réznych $pecidlnych projektov, ako st
napriklad mizejné autobusy ¢i mobilné vystavy zndme najmi v zahrani¢i.'* My sme sa rozhodli
pre kombinaciu putovnej, mobilnej a panelovej vystavy. V obdobi od novembra 2016 do marca
2017 bola vystava instalovana v desiatich zakladnych skolach (gintava, Soporﬁa, Galanta,
Dechtice, Trakovice, Hlohovec, Pobedim, Casta, Stiavnické Bane, Zubrohlava). Nasledne bola
vystava inStalovana ako doplnkovy program k odbornej prednaske Kelti na juhozipadnom
Slovensku na Obecnom trade Tvrdosovee. V ramci nej doslo k prepojeniu odbornej prednasky
s vizualizaciou keltskej osady od firmy Dwarf digital archeology, vystavy Podivubodny keltsky Ind
a zapozicanych nalezov z doby laténskej.

Po instalaciach panelovej vystavy v roznych lokalitach prisiel ¢as posunut’ projekt na technicky
vys$siu uroven. Sustredili sme sa na zachovanie atraktivity podania a zaroven nekomplikované
spracovanie. V tomto kroku sme povazovali za najspravnejsie zamerat’ sa na vekovu skupinu
deti 6 — 12 rokov, teda ziakov 1. stupmia zakladnej skoly. Hoci téma Keltov, ¢i v§eobecne doby
laténskej, je podla ucebnych osnov urcena az pre 6. rocnik, na zaklade nasich skusenosti
z prace s detskymi navstevnikmi vieme, Ze aj ziaci niz$ich ro¢nikov maji o tuto tému zivy
zaujem, poznaju ju z televizie, internetu, muzei, pamiatok... Tento potencidl sme sa rozhodli
este rozsirit’ vytvorenim pracovnych listov k vystave a multimedidlneho CD ako alternativnej
pomocky na vyucbu dejepisu.’”” Tu sa dostavame k d’alSej casti, ktorou je muizejna pedagogika,

12 Blizsie PIETA, Karol. Liptovskd Mara. T tasnobistorické centrum severného Slovenska. Bratislava : Academic Electronic
Press, 1996, STEFANOVICOVA, Tana. Najstarsie dejiny Bratislapy. Bratislava : Elan, 1993, s. 148-190; PIETA, Karol.
Keltské osidlenie Slovenska. Bratislava : Veda, 2008, s. 23.

13 Eticky kddex miizei. Bratislava : Slovensky komitét Medzinarodnej rady muzei (SK ICOM), 2009, s. 23.

“ SOBANOVA, Petra. Miizeni expozice jako edukaéni médinm. Olomouc : Univerzita Palackého v Olomouci, 2014,
s. 244.

15 GOGOVA, Stanislava — BUCH, Samuel. Podivnhodny keltsky lud. Alternativna poméoka k viuche dejepisn. Multimedialne
CD. Nitra, 2017.
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muzejna edukacia, archeodidaktika.

Muzejna pedagogika, muzejna edukacia je v poslednom desat’ro¢i casto sklonovana aj
v podmienkach slovenskej tedrie a praxe, ale omnoho hlbsie zaklady vychadzaji z ceského
prostredia. Spomerime autorov, ako sa V. Java (2004),'* K. Sokolova (2008)," L. Jagosova —
L.Mrézova (2008),'" L. Jagosova — V. Java — L. Mrazova (2010),” P. Sobénova (2012)* a dalsi.
Podla V. Juvu (2014) je mizejna pedagogika moderna socidlna veda, ktord sa zaobera muzejnou
edukéciou a vychidza najmi z podnetov muzeoldgie a pedagogiky.” Jej cielom je vytvarat
vhodné podmienky nielen pre intencionalne ucenie, ktoré ma presne stanovené podmienky
a obsah, ale najmi ucenie samovolné, nihodné, pre ktoré ma muzeum a rézne muzejné
programy, aktivity priaznivé podmienky* Mozeme konstatovat’, ze muzejna pedagogika je
vyrazne multidisciplinarna, do jej okruhu skiimania spadaji okrem muzeolégie a pedagogiky aj
sociolégia, psychologia, tedria komunikacie, informatika a zaroven cely rad vednych odborov
v zavislosti od vyberu zbierkovych fondov, ktoré vyuziva pre svoje potreby.” Muzejna edukicia
je jej zakladnou kategériou a pti jej vymedzeni vychadza najmi z vyznamu sucasného muizea
a edukicie.”

Dalsim terminom, déleZitym pre na$ projekt z hladiska jeho zamerania a obsahu, je
pojem archeodidaktika. Archeodidaktika sa v rimci odbornej spisby v nasich podmienkach
za¢ina objavovat’ od roku 2014. S navthom prichadza cesky archeoldg, popularizator,
vysokoskolsky pedagdg a zakladatel centra experimentilnej archeoldgie a nasledne Muzea
pravéku vo Vsestaroch Radomir Tichy. Archeodidaktiku chape ako odvetvie archeoldgie, ktoré
sa zaoberd tym, ako odovzdat’ informdcie a poznatky o archeoldgii nearcheolégom. Podla
R. Tichého archeodidaktika stvis{ hlavne s tym, ¢o vybrat’, ako to pre potreby vzdelavania
podat’, usporiadat’. Zahfia archeologicki populariziciu, prezenticiu a edukiciu.® V suvislosti
s muzejnou edukaciou archeologického kultirneho dedi¢stva vychddzame z rovnakych
zakladnych principov, ako pri akejkolvek inej muzejnej edukacii, a to cielov, obsahu, metdd,
organizacnej formy a didaktickych prostriedkov.®

Muzejna edukacia v 21. storo¢i pontka mnozstvo inovativaych praktik a postupov, ktoré
je mozné vyuzit’ pre svoje jasne stanové ciele. Medzi najviac preferované sucasné trendy patri
vyuzivanie modernych technolégii prepojenych na kyberkultaru, virtudlne muzed, webové
stranky, tvorivé dielne, detské muzea, experimentalne centra. Proces interakcie sa ¢im d’alej, tym

“’JGVA, Vladimir. Détské muzenm. Edukaini fenomén pro 21. stoleti. Brno : Paido, 2004, 264 s.

7 SOKOLOVA, Katarina. Existencidlny priestor muzejnej edukacie: Reflexia aktudlnych moznosti vychovy
k umeniu. In: HORACEK, Martin — MYSLIVECKOVA, Hana — SOBANOVA, Petra (eds.). Muzejni pedagagika dnes:
Sbornik prispévkii z mezindrodni konference. Olomouc : Univerzita Palackého v Olomouci, 2008, s. 85-91.

8 JAGOSOVA, Lucie — MRAZOVA, Lenka. Objektové uéenf jako ziklad muzejni didaktiky. In: HORACEK —
MYSLIVECKOVA — SOBANOVA, ref. 17, s. 225-236.

¥ JAGOSOVA, Lucie — JUVA, Viadimir - MRAZOVA, Lenka. Muzejni pedagogika. Metodolygické a didaktické aspekty
muzeini ednkace. Brno : Paido, 2010, 298 s.

20 SOBANOVA, Petra. Mugejni edukace. Olomouc : Univerzita Palackého v Olomouci, 2012, 140 s.

21 JUVA, Vladimir. Zaklady obecné pedagogiky, vivoj muzejni edukace. In: DOLAK, Jan — HOLMAN, Pavel —
JAGOSOVA, Lucie — JUVA, Vladimir - MRAZOVA, Lenka — SERAK, Michal — SOBANOVA, Petra. Zdklady
mnzeini pedagogiky. Studijni texty. Brno : Moravské Zemské muzeum, 2014, s. 7.

ZZJGVA, Vladimir. Vznik a rozvoj muzejni pedagogiky. In: Migeunm, ro¢. 47, 2009, ¢. 2,s. 13.

2 JUVA, ref. 21, s. 12-13.

2 JAGOSOVA — JUVA — MRAZOVA, ref. 19, 5. 70.

% MIKESOVA, Veronika — OPATRNA, Marie a kol. Edukace a prezentace archeologického knilturnibo dédictvi. Certifikovand
metodifa. Praha : Narodni muzeum, 2014, s. 10-11.

2 MIKESOVA — OPATRNA, ref. 25, s. 11.
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viac dostava do muzejného prezentacného priestoru. Jednym z trendov je aj priprava pisomnych
didaktickych pomocok a pracovnych listov s obsahovou nadviznost’ou na expoziciu, vystavu,
prednasku alebo inu aktivitu, ktoré vychadzaju z muzea alebo sa viazu na zbierkovy fond.

Moderny vystavny projekt predpoklada vzajomné prepojenie dynamizujicich prvkov, ako
st videoprojekcia, dataprojekcia, dotykové prezentacie ¢i trojrozmerné modelové rekonstrukcie
s klasickou prezenticiou. Oslobodzuje sa od zavislosti na lektorskom slove — ukazat’
na kamennu cast’ sekerky vo vitrine a slovne vysvetlit’, Ze si k nej treba predstavit’ drevend
racku, je postup, ktory je anachronizmom. Poziadavkou doby je predstavit’ nalez v ¢o najsirsom
kontexte. Nastupom novych technoldgii sa mizea mézu prezentovat’ aj nezavisle od navstevy
vlastnych priestorov na internete, ktory je v sucasnosti najaktualnejsim komunika¢nym médiom.
Virtudlne prehliadky s (aj u nas) ¢oraz castejSou formou vonkajsej muzejnej prezentacie, ktora
rozsiruje klasickd vnutornu prezenticiu v muzeach.”’

Muzejna komunikdcia dnes predstavuje Sirokd skalu aktivit, ktoré si cielene smerované
na konkrétne skupiny navstevnikov. Nie je bez vyznamu, ze sa zvlastna pozornost’ venuje
detom a mladezi, ved z ¢isto marketingového hladiska je nadSeny detsky navstevnik
potencialnym celozivotnym klientom. Muzeum ako miesto realizacie vyucby historie
(regionalnej zvlast)) je idealom. V nasich podmienkach vsak nardza na rézne prekazky, a to
priestorové, personalne, problémy projektovej pripravenosti. Vymysliet’ a uviest’ do zivota
takéto druhy projektov spdsobom, aby neboli vynimkou, ale beznou sucast’ou sluzieb, ktoré
institicia ponuka, si vyzaduje odborne pripravenych pracovnikov. Ako kladny priklad edukécie
buducich pracovnikov modernych muizel mézeme neskromne uviest’ prave studentské vystavy
posluchic¢ov muzeolégie FF UKF v Nitre.”

Pri priprave digitalneho vystupu sme ako zaklad upgradu ponechali uz existujuce postery
z panelovej vystavy. Transformovali sme ich do podoby multimedialnej prezentacie, ktora
ucitel’ spust’a vo formate pptx prostrednictvom standardného softvéru Microsoft PowerPoint.
Tym sa zjednodusuje prezenticia vystavy, kedze uz nie je potrebné instalovat’ vytlacené
postery. Transponovanie vystupu do digitdlnej podoby studenti konzultovali s odbornikom
Miroslavom Fedorom z technického oddelenia FF UKFE. Vysledok sa dostavil v podobe dvoch
verzif multimedialnej prezenticie optimalizovanej pre najpouzivanejsie formaty monitorov
a dataprojektorov — 9 : 16 a 3 : 4. Distribiciu umoziuje napalenie na CD nosice.

Tuto formu sme uz ponali ako riadny publikacny vystup, preto sa za kazdym tematickym
celkom nachadzaji mena autorov prislusnej sekcie a pouzité zdroje. Okrem dodrzania citacnej
etiky nas k tomu priviedla aj snaha poskytnat’ ucitelovi v pripade zdujmu o dalsie Stadium
problematiky informacie o dostupnej odbornej literatire. Ucebné osnovy a ¢asovo-tematické
plany totiz takéto moznosti vicsinou neponukaju a ak, tak iba v obmedzenom mnozstve.

S vyuzitim prezentdcie moze ucitel’ pripravit’ hodinu, pricom v jej prvej polovici priblizi
ziakom Keltov ako civilizaciu, ich materidlnu aj duchovnd kultdru. Takto oboznami ziakov
s faktami a nasledne im rozda vopred pripravené pracovné listy. Tie st pripojené k prezentaciam
na CD nosi¢i vo formate pdf. Vizual CD nosi¢a zobrazuje na zelenom pozadi ¢iernu siluetu
muza s jelenimi parohami. V ruke drzi keltsky nakrénik — torques. Je to boh Cernunnos, ktory
je sucast’ou a pointou dejovej linie.

V ramci distribicie poskytujeme spolu s digitdlnym nosicom aj jednu sériu obojstranne
farebne vytlacenych pracovnych listov formatu A4. Koncepcia pracovnych listov v zasade

277 JUVA, ref. 16, s. 29.
% GOGOVA, Stanislava. Archeoldgia a mizejnd prezenticia. Nitra : UKF, 2011, 5. 121.
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vychadza zo struktiry multimedialnej prezentacie. Nie st vSak prvoplanovou rekapitulaciou
ziskanych poznatkov. Studenti ich navrhli ako pribeh, zasadeny do prostredia archeologického
vyskumu lokality z doby laténskej. Takto poukazuji na zasadny fakt, ze keltska civilizacia nie
je mftva, ale prezfva v mnozstve nalezisk a artefaktov, ktoré odkryva a objasnuje archeolégia.

Prva strana série pracovnych listov uvadza ziaka do pribehu kratkym, mierne dramatic-
kym textom. Atmosféru do istej miery odlahcuje detska ilustracia, zobrazujica archeologicky
vyskum oc¢ami osemro¢ného chlapca. Zarovent naznacuje, ze veda, v tomto pripade archeo-
légia, nemusi byt’ striktne viazana na suché fakty, ale ze deti pri poznavani minulosti mozu
zapojit’ aj vlastnu predstavivost’.

Nasledujuce listy pracovaného zosita sa pridrziavaji schémy prezenticie, ale iba ¢o sa tyka
poradia jednotlivych tém. Studenti si dali zalezat’, aby tieto celky skibili s pribehom naértnutym
v uvode. Jednotlivé ulohy vychadzaju akoby z rozhovoru s archeolégom, ktory dava pokyny
a kladie nenaroc¢né otazky. Téma keltskej expanzie je rozvinuta v paralelnom pribehu, do kto-
rého sa zapaja imaginarny stroj ¢asu. Otazky su tu uz naroénejsie, ziak musf vyznacit’ na mape
aspon priblizne keltskd pravlast’ a uviest’ storocie, v ktorom prichadzaji na nase dzemie. Tretia
uloha je uz opit’ Fahsia, zamerana na pozornost’.

Z rovnakej situacie Vychédzajfl aj nasledujuce sekcie venované odievaniu, stravovaniu,
vojenstvu a nabozenstvu Ulohy sa vi¢inou zameriavaji na uréenie spravnych moznosti,

T kedZe ide vidcSinou o materidlnu
kultaru zalozend na vizualnom vnimani
artefaktov. Spektrum zadani rozsiruje
osemsmerovka a tiez tdloha nakreslit’

1 Prehadcabvapo sk ey kol prvod e btk S i{ jedno z domacich zvierat, ktoré Kelti
[ | iy ager et sl ~ i | o= S - ; ;
F R eNANT * @ chovali. Vytvarna stranka je zvyraznena
L& A Luk b . P . v,z
e o® aj v celostranovej tulohe ozdobit’ Stit
f D) Gufermat 1 . .
#» bojovnika.
B 2 Panah dostel Bl do U Aky feat ml R ey T ;‘1 , , .
v h E Na dvoch stranich uloh s nimetom
“ 3 L . .
Nl a a sa zia at’ vra-
' keltského nabozenstva sa ziak opit’ vr
3. B iy s rapt: bl T aturad e ok Beka Lmrviaty Mol B clwal asd . , .. L. .
e ey Ty s ik v 8 dodhat mmws‘ubq"-:an =« cia do dvodnej situicie, ked ho druid ma-
) S gickym odvarom dostane do sucasnosti.
B Wogreey noh

8 el Zavere¢na pointa s archeologom a nale-
4Dt Kt e vt zom sosky boha Cernunna dava celému
E@Eﬁ%& ﬁ ptibehu takmer detektivny nadych. Po-
sk a5 it inbarechente i et slednd ,,bonusova‘“ uloha je uz oddycho-
va, zamerana na pozornost’ — staci najst’
rozdiely medzi dvomi dvoch kresbami.

Pracovné listy povazujeme za jeden
z interaktivnych prvkov, ktory charak-
terizuje moderné a priatelské muzeum
a jeho ustretovost’ k vzdelavacim potre-
bam navstevnika. Mohli by sme konsta-
tovat’, ze by malo ist’ o beznu didaktic-
ki pomocku, ktora je okrem vzdelavacej
roviny obohatena aj o zabavu, kreatfvne
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Obr. €. 6: Pracovny list venovany keltskému vojenstvu
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prvky a napaditd formu.®” Ich vyznam je zamerany v prvom rade na podporu vanimania pre-
zentovaného obsahu a z hl'adiska metodiky mézu mat’ podla L. Mrazovej (2013) niekolko
funkcif:*

- Orienta¢na a koordina¢na — vzt'ahuju sa na obsah vystavy a podporuji v orientacii
na vystave a usmernujud, ako s flou pracovat’,

- Poznavacia a systemiza¢na — pracovné listy obsahuju zakladné informacie a namety obsahu
vystavy,

- Rozvijajica, vychovna, upeviiovacia, kontrolna — tieto funkcie pomahaju navstevnikom
rozvijat’ ich osobny zaujem o tému vystavy, fixuju a zaroven kontroluji ziskané informdcie, s
tiez spitnou vizbou ziskanych poznatkov,

- Motivacna a sebavzdelavacia — kvalitnym obsahom a charakterom spracovania pracovného
listu mo6zu motivovat’ k opitovnej navsteve.

Podrobnou metodikou tvorby pracovnych listov sa zaoberala Lenka Mrizova v ramci
metodického materidlu Tvorba pracovnich listii (2013), podl'a ktorej by dobre spracované pracovné
listy mali odzrkadl'ovat’ nasledujuce body:

- Orientuju, naviguju po vystave,

- Upozornuju na najdolezitejsie objekty, fakty a suvislosti,

- Na zaklade vhodne zvolenych a formulovanych otidzok a aktivit dokdzu vtiahnut

navstevnika do témy a obsahu prezentovanej vystavy,

- Ponukaji miesto pre vlastné pozorovania a zavery,

- Poskytuja priestor na vyjadrenie vlastnych nazorov, postojov k pertraktovanej téme,

- Umoznuju fixaciu ziskanych vedomosti, zru¢nosti.”

Pracovné listy je mozné vyuzit’ na vyucovacich hodinach priamo v skole. V takomto pripade
sa pouzivaju vo funkcii kontrolnej, diagnostickej, motivacnej, pripadne mozu nadvizovat’ aj
na nadobudnuté praktické skusenosti.”? Zarovenn mozu byt reflexiou na navstevu muzea —
vystavy nadvizujicej na ucebné standardy.

V pripade panelovej putovnej vystavy Studentov muzeoldgie Podivubodny keltsky lud sa
pracovné listy viazu k obsahom panelov. Cely projekt by sme mohli nazvat’ Vystava ide & van.
Vyuzitie pracovnych listov priamo v §kole v kontexte Ziak — uéitel méa podPa Y. Slégrovej (1993)
posiliujice aspekty:*

Ucitel

- Prehlbuje sa individualny pristup k ziakom,

- Rychla a objektivna kontrola z{skanych vysledkov,

- Kreativnejsie, flexibilnejsie a rychle ¢asové zvladnutie hodiny,
- Prehl'adnejsia koordinacia ¢innosti ziakov.

% MRAZOVA, Lenka. Toorba pracovnich listii. Metodicky materidl. Beno : Moravské zemské muzeum, 2013, s. 4.

% MRAZOVA, ref. 29, s. 5-6.

3 MRAZOVA, ref. 29, s. 27.

2 SLEGROVA, Yvona. Vyznam pracovnich listd pii nacviku dovednosti zakt. In: Pedagogika. Casopis pro védy
0 vzdéldvani a vychové. ro¢. 43,1993, ¢. 2, s. 191.

» SLEGROVA, ref. 32, 5. 191-192.
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Ziak:

- Aktivna individualna praca,

- Vlastné tempo ziakov pri praci,

- Osvojenie si zru¢nosti samostatnej prace s textom.

Propagiciu celého projektu riesime prostrednictvom osobného kontaktu s ucitel'mi v ramci
prezentacie panelovej vystavy a prostrednictvom webovej stranky katedry. Ked’ze ide o projekt,
ktory planujeme priebezne realizovat’ v horizonte niekolkych rokov, vytvorili sme na stranke
sekciu. K sekcii vedie odkaz priamo z hlavného menu cez zmenseny nihlad titulnej strany CD
nosica. Po kliknuti sa uzivatel' dostane ku kratkemu textu objasfiujucemu zamer projektu, jeho
vyuzitie a dostupnost’.

Ako doposial’ posledny bonus sme k odkazu na webovej stranke pridali dva atraktivne
vizualizac¢né vystupy. Stcasné technické moznosti digitdlnej vizualizicie nam umoznuji
také metody prezenticie kultirneho dedicstva, vratane archeologickych nalezov, aké sme si
donedédvna ani nedokazali predstavit’.** Digitilna virtualizicia sa v ostatnych desiatich rokoch
posunula vyrazne vpred a stala sa nedelitefnou sacast’ou muzejnictva a pamiatkovej ochrany.”
Katedra muzeoldgie v Nitre spolupracuje s firmou Dwarf digital archeology, ktora sa zaobera
trojrozmernou rekonstrukciou historickej architektary. Vdaka tomu sme ziskali moznost’
zatraktivnit’ propagaciu studentského projektu pridanim dvoch vizualizacif. Oba predstavuji
rekonstrukciu sidliska z doby laténskej. Prvym je 360-stupfiova panorama z pohladu
pozorovatel'a stojaceho uprostred tohto sidliska. Ponuka kruhovy vyhlad na okolo stojace
charakteristické keltské zemnice aj s ukazkami vyrobnych objektov, keramiky ¢i vyzbroje.
Z tohto prostredia sa da dostat’ do d’alsich troch prostredi, detailne stvarfiujucich breh rieky
s rybarskymi siet’ami, obydlie s tkacskym stavom a svitynu.

Druhy vystup ma podobu trojmindtového videa vychadzajiceho z tej istej rekonstrukcie.
Pomocou nich dokdzeme uzivatel'ov nielen zaujat’, eventualne ovplyvnit’ jeho zaujem o vystupy
nasho projektu, ale aj vtiahnut” ho, hoci len virtudlne, priamo do doby, ktort prezentujeme.*

Vyznam projektu studentov Katedry muzeolégie FF UKF v Nitre by sme mohli zhrnat’
v nasledujucich bodoch:

- Overovanie si teoretickych vedomosti studentov (teéria komunikacie, vystavnictvo,

prezentacia, marketing, manazment),

- Aplikacia technickych a informatickych zruénosti (vyroba pracovnych listov alternativnej
ucebnej pomoécky s vyuzitim grafickych editorov s vyslednou prezenticiou vo formate
html),

- Odborna komunikacia $tudentov s profesionalmi a prisposobenie obsahu ciefovej skupine,

- Timova praca (dolezita vzajomna spoluprica, komunikacia, viznam timu),

- Prakticky vystup — panelova a putovna vystava — moznost’ stalej ponuky,

- Rozsirenie chronologickych a priestorovych moznosti aplikicie projektu (¢asovo
neobmedzené vyuzitie vystupov s edukacnym prepojenim),

- Nizsie finan¢né naklady, vysoka efektivita.

* WAIDACHER, tef. 10, s. 286; RUTTKAY, Matej. Archeoldgia a verejnost’. In: BUINA, Jozef — FURMANEK,
Viclav — WIEDERMANN, Egon. Staré Slovensko 1. Archeoldgia ako veda. Nitra : AU SAV, 2013, s. 222-223.

» LACKO, Jan. Interaktivne technol6gie v muzealnych a galerijnych expoziciach. In: Digitdlne miigeum. Co s digitilnym
obsahom miizei? Banska Bystrica : Mizeum SNP, 2016, s. 56-57.

3 NECHVATAL, Josef. Rozéitent muzejnich expozic o virtualni prostor. In: Digitdlne miizenn. Cos digitdlnym obsahonm
miizel? Banska Bystrica : Mizeum SNP, 2016, s. 47-49.

160



Muzeolébgia a kultirne dedi¢stvo, 2/2018

Zoznam pramenov a literatury (References)

BENADIK, Blazej (1980). Doba laténska. In: Shwenskd archeoldgia, roc. 28, ¢. 1, s. 191-196.

BREZINOVA, Gertrada (1999). Sidlisko z doby laténskej v Nitre-Sindolke a jeho postavenie
v ramci regioénu stredného Ponitria. In: Slovenskd archeoldgia, roc. 47, ¢. 1, s. 61-74. ISSN 1335-
0102.

BREZINOVA, Gertrada (2000). Nitra-Sindolka. Siedlung aus der Laténezeit. Katalog, Nitra :
AU SAV. ISBN 978-80-22406-49-9.

BUJNA, Jozef — FURMANEK, Viclav — WIEDERMANN, Egon (2013). Staré Siovensko
1. Archeoldgia ako veda. Nitra : AU SAV. ISBN 978-80-89315-44-4.

FILIP, Jan (1996). Keltskd civilizace a jeji dédictvi. Praha : Academia. ISBN 80-200-0584-6.

GOGOVA, Stanislava (2004). Perception of Museal Communication in the Process of
University Education. In: Museum and visitors : The 3rd Conference of the Section for
Museum Pedagogy of the Croatian Museum Association with International Participation.
Vukovar : Hrvatsko muzejsko drusstvo, s. 57-63. ISBN 953-985-3-X.

GOGOVA, Stanislava (2011). Archeoligia a mizejnd prezenticia. Nitra : UKF, 172 s. ISBN  978-
80-8094-850-4.

GOGOVA, Stanislava — BUCH, Samuel (2017). Podivuhodny keltsky lud. Alternativna pomicka
& vyjucbe dejepisn. Multimedialne CD. Nitra. ISBN 978-80-558-1250-2.

Eticky kddex miizei (2009). Bratislava : Slovensky komitét Medzinarodnej rady muzei (SK
ICOM), 23 s.

HORNY, Juraj (2014). Kreativna komunikacia muzei. In: Medidlna sebaprezentdcia a budovanie
individudlneho imidén miizea v 21. storodi. Zbornik prispevkov g konferencie. Banska Bystrica : SNM,
s. 27-30.

JAGOSOVA, Lucie — JUVA, Vladimir — MRAZOVA, Lenka (2010). Muzeni pedagogika.
Metodologické a didaktické aspekty muzeini edukace. Brno : Paido, 298 s. ISBN 978-80-7315-207-9.

JAGOSOVA, Lucie — MRAZOVA, Lenka (2008). Objektové uceni jako zaklad muzejni
didaktiky. In: Horacek, Martin — Mysliveckova, Hana — Sobéfiova, Petra (eds.). Muzeni
pedagogika dnes: Sbornik prispévki 3 mezindrodné konference. Olomouc : Univerzita Palackého
v Olomouci, s. 225-236.

JUVA, Viadimir (2004). Détské muzeum. Edukaini fenomén pro 21. stoleti. Brno : Paido, 264 s. ISBN
80-7315-090-5.

JUVA, Vladimir (2009). Vznik a rozvoj muzejni pedagogiky. In: Miizeum, roc. 47, & 2, s. 12-13.

JUVA, Vladimir (2014). Zaklady obecné pedagogiky, vyvoj muzejni edukace. In: DOLAK,
Jan — HOLMAN, Pavel — JAGOSOVA, Lucie — JUVA, Vladimir — MRAZOVA, Lenka
— SERAK, Michal — SOBANOVA, Petra. Zaklady muzeni pedagogity. Studijni texty. Brno :
Moravské zemské muzeum, 103 s. 978-80-7028-441-4.

KOLNIKOVA, Eva (1978). Keltské mince na Slovensku. Bratislava : Pallas. ISBN 94-256-78,

LACKO, Jan (2016). Interaktivne technolégie v muzealnych a galerijnych expoziciach. In:
Digitilne mizenm. Co s digitilnym obsahom miizei? Banska Bystrica : Mazeum SNP, s. 53-57.
ISBN 978-80-89514-42-7.

MIKESOVA, Veronika — OPATRNA, Marie a kol. (2014). Edukace a prezentace archeologického
kaulturnibo dédictvi. Certifikovand metodifa. Praha : Narodni muzeum, 65 s.

MRAZOVA, Lenka (2013). Teorba pracovnich listii. Metodicky materidl. Brno : Moravské zemské
muzeum, 29 s. ISBN 978-80-7028-403-2.

161



Odborné clanky z praxe

NECHVATAL, Josef (2016). Rozsifeni muzejnich expozic o virtudlni prostor. In: Digitilne
miizeum. Co s digitilnym obsabom miizei? Banska Bystrica : Mizeum SNP, s. 47-49. ISBN 978-
80-89514-42-7.

ORISKOVA, Maria (ed.) (2006). Efekt miizea: predmety, praktiky, publikum. Antoligia textov anglo-
americke] kritickef tedrie milgea. Bratislava : AFAD Press, 287 s. ISBN 80-89259-08-1.

PIETA, Karol (1996). Liptovskd Mara. V'iasnohistorické centrum severného Slovenska. Bratislava :
Academic Electronic Press. ISBN 978-80-96736-67-6.

PIETA, Karol (2008). Keltské osidlenie Slovenska. Bratislava : Veda. ISBN 978-80-89315-05-5.

PIJOAN, José (1978). Déjiny numeéni 3. Praha : Odeon, s. 195-203.

SOKOLOVA, Katarina (2008). Existencialny priestor muizejnej edukacie: Reflexia aktualnych
moznosti vychovy k umeniu. In: HORACEK, Martin — MYSLIVECKOVA, Hana —
SOBANOVA, Petra. (eds.). Miizejni pedagogika dnes: Shornik prispéivki 3z mezindrodné konference.
Olomouc : Univerzita Palackého v Olomouci, s. 85-91.

SLEGROVA, Yvona (1993). Vjznam pracovnich listd p#i ndcviku dovednosti zaka.
In: Pedagogika. Casopis pro védy o vzdélivani a vjchové, roc. 43, & 2,'s. 191-192.

SOBANOVA, Petra (2012). Muzejni edukace. Olomouc : Univerzita Palackého v Olomouci, 140
s. ISBN 978-80-244-3003-4.

SOBANOVA, Petra (2014). Muzejni expozice jako edukaini médinm. Olomouc : Univerzita
Palackého v Olomouci, 361 s. ISBN 978-80-244-4302-7.

STEFANOVICOVA, Tatiana (1993). Najstarsie dejiny Bratislavy. Bratislava : Elan. ISBN 80-
85331-07-1.

WAIDACHER, Friedrich (1999). Priruika vseobecnej muzeoldgie. Bratislava : SNM, s. 287. ISBN
80-8060-015-5.

162



