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Co je digitalizacia?

Uz dlhs$iu dobu pocut z kazdej strany informécie o digitalizacii. Kazdy vSak roz-
umie pod tymto pojmom nieco iné. A hlavne, kazdy si hned predstavi digitalizaciu
toho, s ¢im najcastejSie prichadza do kontaktu, alebo ¢o prave potrebuje zachranit
¢i spristupnif tym, ze istym sposobom zakoduje informaécie z nosica. V ivode mojho
prispevku uvadzam par teoretickych pojmov, co digitalizacia v praxi znamena.
Digitalizacia obyc¢ajne znamené konverziu tlaceného textu alebo obrazov (fotografii,
ilustracii, map a podobne) do binarnych kédov, ktoré pouzivaji skenovacie pristro-
je tak, Ze umoziuja, aby bol vysledok zobrazeny na obrazovke poéitaca. Digitaliza-
cia historickych kniznych fondov slazi na vytvorenie digitalnych képii dokumentov,
ktoré umoznuja pristup k ich obsahu Sirokej verejnosti, a zaroven nedochadza k
poskodeniu originalu. Digitalizcia obrazu je vo vSeobecnosti konverzia grafickej
(anal6govej) informécie do digitalneho tvaru (do zapisu pomocou ¢isel). Zosnima-
nému udaju sa priradi urcity pocet bitov. Toto priradenie musi byt také, aby sa idaj
z digitalnej podoby dal jednoznacne, alebo s uréitym priblizenim transformovat
spat do anal6gového tvaru.

Na Slovensku rezonuje slovo digitalizacia uz viac rokov. Je realizovana prostred-
nictvom OPIS PO 2 — Operac¢ny program Informatizacia spolo¢nosti — Prioritna os
2 — Rozvoj pamitovych a fondovych institicii a obnova ich narodnej infrastruktary.
OPIS je financovany Europskym fondom regionalneho rozvoja a realne financova-
nie je rieSené prostrednictvom ziadatelov o nenavratny financny prispevok z radov
slovenskych instittcii.
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Co je OPIS?

Operac¢ny program Informatizacia spolo¢nosti (OPIS)! je referencnym doku-
mentom, na zaklade ktorého je poskytovana podpora zo strukturalnych fondov Eu-
ropskej inie na projekty informatizacie spoloc¢nosti v obdobi rokov 2007 — 2013.
Program bol schvéleny 17. 9. 2007 a prostriedky na Slovensku budu vyuzité v sula-
de s celkovou stratégiou Europskej tnie vybudovat konkurencieschopnu eurépsku
ekonomiku zalozent na inovaciach a vedomostiach. Globalnym cielom OPIS-u je
vytvorenie inkluzivnej informacnej spolo¢nosti ako prostriedku pre rozvoj vysoko
vykonnej vedomostnej ekonomiky. Znamena to v prvom rade: vybudovat moderni,
na obc¢ana orientovant a efektivnu elektronizovant verejnt spravu, vytvorit kvalit-
ny digitadlny obsah a umoznit pristup k Sirokopdsmovému internetu kazdému obca-
novi, vratane starSich, hendikepovanych alebo socialne znevyhodnenych obcanov.
STRATEGIA OPIS je postavena na 4 prioritnych osiach a 6 opatreniach:

Prioritna os Opatrenie
1. Efektivna elektronizacia verejnej spravy a rozvoj elektronickych sluzieb
Efektivna elektronizacia verejnej spravy a rozvoj
1.1. S 2t
elektronickych sluzieb
1o Elektronizacia verejnej spravy a elektronickych
- sluzieb na miestnej a regionalnej trovni
> Rozvoj pamiitovych a fondovych institicii a obnova ich narodnej
: infrastruktary
Digitalizicia obsahu pamatovych a fondovych institacii,
jeho
2.1. archivovanie, spristupniovanie a zlep$enie systémov jeho
ziskavania,
spracovania a ochrany
3. Zvysenie pristupnosti k Sirokopasmovému internetu
) Rozvoj a podpora trvalo udrzatel'ného vyuzivania
31 infrastruktary Sirokopdsmového pristupu
4. Technicka pomoc
4.1 Technicka pomoc pre RO OPIS
4.2. Technicka pomoc pre SORO OPIS

Digitalizacia v kulttre

Uskutocnuje sa na zaklade OPIS — Prioritna os 2 — Rozvoj pamatovych a fondo-
vych ingtiticii a obnova ich narodnej infrastruktdry. Specifickym cielom Prioritnej
osi 2 je skvalitnenie systémov ziskavania, spracovania, ochrany a vyuzitia poznat-
kov a digitalneho obsahu, modernizacia a dobudovanie infrastruktary pamatovych
a fondovych instittcii na narodnej trovni.

thttp://www.opis.culture.gov.sk/ [15. 3. 2013].
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vV .

Digitalizacia kultirneho dedi¢stva predstavuje historicky najvacsi a najdolezitejsi
projekt v oblasti slovenskej kultiry. Vdaka nemu bude zdigitalizovanych viac ako
3,1 miliéna kultarnych objektov. Kultirnych objektov na Slovensku, ktoré spravuja
vsetky institucie, je prirodzene ovela viac, digitalizovat sa budi najhodnotnejsie
sucasti kultarneho dedicstva. Nejde len o zdigitalizovanie, ale aj o renovaciu a ob-
novu, najma v pripade textovych, ale aj d’al§ich pamiatok. Digitalizacia dava Sancu
mnohé pamiatky zachranit a mat ich k dispozicii na vedecké a iné tcely. Suma 217
miliénov eur (217 158 357,00 eur) je urcena pre institacie v zriadovatel'skej posob-
nosti Ministerstva kultary SR (prvé vyzvy boli zverejnené v juni 2011). Medzi insti-
thcie v rezorte kultary, ktoré st zapojené do digitalizacie kultrneho dedic¢stva na
arovni narodnych digitaliza¢nych a infrastruktirnych projektov, patria Slovenska
narodné kniznica, Slovenska narodna galéria, Mzeum SNP, Pamiatkovy trad SR,
Slovensky filmovy tstav, Narodné osvetové centrum, Univerzitni kniznica v Brati-
slave a Statna vedecka kniZnica v PreSove. Speciilna, desiata dopytova vyzva je ur-
¢ena najma pre institicie mimo zriad'ovatel'skej pésobnosti MK SR, ako st muze4,
galérie, akademické ¢i vedecké instittcie zriadované napriklad mestami ¢i krajmi.

Prehlad narodnych projektov

Nazov projektu Ziadatel’ Rozpocet v €
Digitalna kniZnica a digitalny archiv Slovenska narodnéa kniznica 49 572 033, 60
e Slovenska narodné galéria 15 457 026, 36

Digitilne mizeum Muzeum Slovenského narodného R 6 ~28. 22

8t € € povstania 7576535, 3
Digitalny pamiatkovy fond Pamiatkovy urad SR 10 273 680, 00
Digitalna audiovizia Slovensky filmovy tstav 24 089 940, 37
Centralna aplikaé¢na infrastruktara ‘ . .

Néarodné osvetové centrum 23 072 112, 16

a registratara

Centrilny ditovy archiv Univerzitna kniznica Bratislava 33 184 470, 48

Harmonizacia informaénych

, Néarodné osvetové centrum 141
systémov vetov u 7 061 410,40
Dokumentaéno-informaéné Gt iy “
p . , Statna vedecka kniznica PreSov 1913 406,46
centrum rémskej kultiary
Digitalizacia kultarneho dediéstva
rezortnych a mimorezortnych Muzea, galérie, vedecké,
—— L Qs O VD 20 222 346
pamitovych a fondovych institacii akademické instittcie

(dopytovo orientovana vyzva)

Specifické ciele digitalizicie

Digitalizacia kultirneho dedi¢stva znamen4 pre Slovensku republiku jedineént
a historicka prilezitost na sprostredkovanie jej kultirneho bohatstva pre budutce
generacie. Cielom digitalizicie je zaroven zjednodusit a zefektivnit pristup ku kul-
tirnym objektom a sprostredkovat ich laickej a odbornej verejnosti. Napriek tomu,
Ze mé dost neprajnikov (aj v radoch pracovnikov kultary, muzei atd’.), nie je neja-
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kym samouéelnym aktom, ale hlavny ciel digitalizacie — zmena tradi¢nych kultar-
nych institacii na moderné a kultirne dedic¢stvo sa nou stane ovel'a pristupnejSim.
Vsetky projekty by mali byt ukoncené do polovice roku 2015.

Vyhody spristupnenia zbierok digitalizaciou

1. Digitalne zbierky moze ktokolvek kedykolvek prehladavat rychlo, nezavisle a
komplexne z akéhokol'vek miesta cez pocitac¢ovu siet

2. USetri sa ¢as zamestnancov zodpovedanim najcastejSie kladenych otazok na webe
3. Digitalne obrazy sa elektronicky mo6zu upravovat tak, aby sa dali prezerat a mohli
byt lepSie zobrazené a Citatelné

4. Digitalizacia zvySuje vyuZzivanie zbierok

5. Digitalizacia napoméha vzdeldvaniu a badaniu tak, Ze digitdlne materialy, ako aj
vzacne a tazko dostupné digitalizované materialy st pouzitelné v skolach priamo vo
vzdelavacom procese

6. Digitalizacia spojena s Optical Charakter Recognition (OCR) umoznuje uskutoc-
novat fulltextové vyhl'adavanie (napr. historické noviny a ¢asopisy, projekt digitali-
zacie diplomovych prac, dizertacii, vedeckych odbornych sprav a pod.)

7. Digitalizacia umoznuje poc¢tavat/prezerat zdigitalizované zvukové nahravky a vi-
deozaznamy

8. Digitalizaciou a vylepsenim kvality sa spristupni obsah zaznamov na nosicoch,
ktoré nie st prezeratelné/prehravatel'né pomocou beznych zariadeni (mikrofilmy,
negativy atd’.)

9. Digitalizacia umoziuje kvalitnejsiu intelektualnu kontrolu cez tvorbu novych vy-
hladavacich pomocok, vazieb na bibliografické zdiznamy a vyvoj indexov (registrov)
a inych nastrojov

10. Digitalizacia umoznuje lepSie a obohatené vyuzivanie materialov cez Siroky
prieskum, cez manipulécie s obrazmi a textom a skiimanie digitdlnych obrazov v
novych kontextoch

11. Digitalizaciou je mozné dosiahnut kvalitnejSie vyuzivanie zbierok cez zlepsent
kvalitu obrazu (napriklad zlepSena éitatel'nost vyblednutych alebo poskvrnenych
dokumentov)

12. Digitalizacia umoznuje vytvarat ,,virtualne zbierky“ na zaklade flexibilnej integ-
racie a syntézy rozlicnych formatov alebo obsahovo ¢i tematicky savisiacich mate-
ridlov nachadzajacich sa na réznych miestach

13. Digitalizacia spristupni pamitové a knizni¢né fondy Specializovanych odbor-
nych pracovisk a institacii

14. Digitalizicia je zamerana na spristupnenie fondov hmotnej dokumentéacie pre
vybudovanie virtudlneho muzea (napr. paleontologické vzorky, vynimoc¢né entity
zZivotného prostredia a pod.)

15. Archivacia dokumentov v textovych forméatoch (txt, rtf, doc, html, pdf) a digi-
talizacia spojena s OCR optické rozoznavanie znakov umoznia vyuzivat zbierkové
fondy aj pouzivatelom so zdravotnym postihnutim a seniorom priamo, pomocou
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asisten¢nych technologii alebo konverziou do pre nich vnimatel'nych formatov (tlaé¢
Braillovym pismom, tla¢ zvacSenym pismom, prevod textu na rec).

Projekt Digitalne mizeum

Ak hovorime o Digitdlnom muzeu,? tak mame na mysli narodny projekt OPIS
POz2, oznacovany ,NP3“. Je to jeden z najnarocnejsich projektov uvedeného ope-
ra¢ného programu. Ma vyrazné $pecifika vyplyvajuce z charakteru digitalizovanych
kultarnych objektov, ale aj zo situdcie v naSom muzejnictve. Rozsahom, obsahom
a parametrami vystupov nemé v Eurépskej tinii obdobu. Ziadatefom projektu je
Muzeum Slovenského narodného povstania v Banskej Bystrici a vyska nenavrat-
ného finanéného prispevku (NFP) je 27 576 538,32 €. Dizka realizacie projektu od
podpisania zmluvy o poskytnuti NFP je 39 mesiacov (koniec realizacie projektu je
april 2015).

Vysledky a dopady projektu

Realizaciou projektu ziadatel a spolupracujice mizea komplexne vedomostne
spracujd a zvizualizuji najvyznamnejSie zbierkové predmety ako reprezentativne
zastapenie zbierok z muzei v Slovenskej republike. Celkovo bude zdigitalizovanych
180 000 hmotnych kultirnych objektov a 3 000 dokumentov nehmotného kultar-
neho dedic¢stva (Tudové zrucnosti a tance).
Viac ako 90 % tychto dokumentov bude v digitadlnej podobe on-line pristupnych
odbornej i vedeckej obci, ako aj Sirokej verejnosti. Projektom sa vytvori nové Spe-
cializované pracovisko s po¢tom 36 novovytvorenych pracovnych miest.

Aktivity projektu

Aktivita 1: Zriadenie Digitaliza¢ného centra

Aktivita 2: OSetrovanie a konzervovanie zbierkovych predmetov
Aktivita 3: Priprava predmetov na digitalizaciu

Aktivita 4: Digitalizicia muzejnych zbierok

Aktivita 5: Digitalizicia znalosti l'udovo-umeleckej vyroby

Digitaliza¢né centrum

Prvotnou aktivitou projektu sa sformovala nova organiza¢na zlozka Mazea SNP
v Banskej Bystrici — Digitaliza¢né centrum (DC). Ide o moderné expertné pracovis-
ko $pecializované na vizualizaciu mazejnych zbierok a malo by byt vybavené $pic-
kovymi technol6giami a odborne, technologicky i metodicky zdatnymi zamestnan-
cami. Stcastou DC bude aj centralne konzervatorské pracovisko vybavené moder-
nymi technolégiami na diagnostiku, identifikiciu, konzervovanie, restaurovanie a
pripravu predmetov na digitalizaciu.

2 https://sites.google.com/site/digitalnezbierky/ [15. 3. 2013].
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Konkrétne ciele projektu

a) Zabezpecit vizualizaciu najvyznamnej-
sich hmotnych a nehmotnych dokladov
vyvoja prirody a spolo¢nosti na zaklade
obsahového ramca a v zmysle lokalneho
a ¢asového harmonogramu

b) Podporit jednoznac¢nt identifikaciu di-
gitalnych objektov, ich bezpe¢né ulozenie
a integraciu s vedomostnym systémom

c¢) Spracovat digitalne objekty do podoby
vizualnych zastupcov hmotnych dokladov
a vytvorit tak podmienky na ich plnohod-
notné on-line vyuzitie v oblasti vedy, prezentacie a reprezentacie kultary

d) Zdokonal'ovat technologie a met6dy digitalnej vizualizacie kultirnych objektov
a uplatnovat ich v prebiehajucich procesoch vedomostného zhodnocovania muzej-
nych zbierok a uplatriovania v oblasti vychovy verejnosti a prezentacie krajiny

e) Umoznif rychly a selektivny pristup ku kultarnym objektom prostrednictvom ich
vizualnych zastupcov za t¢elom:

- spravy a kontroly kultirneho dediéstva

- d’alsieho vedomostného zhodnocovania zbierok pamitovych a fondovych instita-
cii

- vyuzitia kultarneho dedi¢stva na vzdelavacie a vychovné ucely

- uplatnenia kultarneho dedicstva v oblasti prezentacie, reprezentécie a propagécie
kultary

- vyuzitia vizudlnych zastupcov kultirnych objektov v kultirnom priemysle

f) pokracovat vo vizualizacii kultirneho dedi¢stva — digitalizaciu ostatnych zbierok
a dokumentov vztahujacich sa k vizualizovanym objektom

g) zabezpecit trvalé uchovanie digitalnych objektov

Digitaliza¢né centrum v Banskej Bystrici

Vysledky projektu

Vysledky projektu budi ulozené v centralnom datovom sklade, ktorého vytvore-
nie bude vysledkom iného narodného projektu. Prezentacia casti zdigitalizovanych
objektov bude zabezpecena prostrednictvom portalu rezortu kultary, ktory bude v
budticnosti poskytovat spristupnené kultirne dedi¢stvo Slovenska aj v zahranici.

Miesto digitalizacie

V Digitaliza¢nom centre v Banskej Bystrici mé byt zdigitalizovanych 30 % objemu
zbierkovych predmetov z celkového poc¢tu navrhnutych na digitalizaciu. Zvysnych
70 % objemu zbierkovych predmetov bude digitalizovanych priamo v mieste ich tr-
valého uloZenia, pod dohl'adom kuratora a za asistencie konzervéatora ¢i restaurato-
ra. Presun mobilnych digitaliza¢nych pracovisk je aj z finanéného a organiza¢ného
hladiska podstatne efektivnejsi, ako preprava zbierkovych predmetov na stabilné
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miesto digitalizacie. Doc¢asné vizualiza¢né ateliéry budi zriadené minimalne v 55
lokalitach na izemi celej SR.

Technolodgie digitalizacie

Digitalizacia 2D sa vztahuje predovSetkym na nasledovné typy dokumentov v
zbierkach muzei:
- fotografické snimky: fotografie, reflexné tlace, pohl'adnice
- fotografické negativy a diapozitivy: na skle, na celuloide do minimélneho formatu
35 mm
- mikroformaty: mikrofise
- tlacoviny: plagaty, letaky, prospekty, drobné tlace (nie knihy a brozary nad 15
stran)
- knizné ilustracie: zobrazujace reliéfne pismo, intagliovt tlac, planografické ilus-
tracné procesy
- poskodeny vzacny text: polozky, ktoré poskytuja informéacie mimo tlaceného textu
- manuskripty: zobrazenia vytvorené rukou
- mapy, architektonické plany: velkoformatové materialy, ktoré obsahuju jemné
detaily
- grafiky: povodny reliéf, intagliova tla¢, planografické ilustracie
- umelecké prace na papieri: ru¢ne vytvorené diela (akvarely, uhlikové skice, kresby
ceruzkou)
- olejomalby
- tapisérie, opony, nastenné a zavesné textilie
- zastavy, transparenty

& Illlll |

1]

Horizontalny muzejny skener Vertikalny muzejny skener

Technologickybudedigitalizdciazabezpeéovanaskenovanimvnajvyssejefektivnej
kvalite viacerymi typmi zariadeni, prevazne bezkontaktnymi zariadeniami.

Digitalizacia 3D sa vztahuje na vSetky trojrozmerné predmety v zbierkach muzei,
ku ktorym je mozny pristup snimacimi zariadeniami.Digitalizacia trojrozmernych
zbierkovych predmetov si kladie za ciel zaznamenat optické a priestorové informa-
cie o predmete. Najjednoduchsou technologiou digitalnej vizualizacie je kontextové
snimanie objektu. V sti¢asnosti je rozsirena technologia laserového skenovania 3D,
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pre ziskanie maximélneho rozsahu vizualnych informacii o zbierkovom predme-
te vSak zo stcasnych dostupnych technologii najviac vyhovuje metdéda objektovej
panoramy. Od roku 2009 skupina odbornikov testovala zariadenia a vyvijala tech-
noldgie vhodné na masivnu digitalizaciu muazejnych zbierok. Vysledkom je know-
-how zacastnenych subjektov a bezplatné zdigitalizovanie zbierkovych predmetov
zo zbierok muzei SNM (pilotné projekty v SNM — Muazeum zidovskej kultary, SNM
— Muzeum babkarskych kulttr a hrac¢iek na hrade Modry Kamer).

Prehl'ad met6d snimania
Objektova panorama (primarna metéda)

Zo stcasne zndmych a dostupnych digitalizacnych metdd 3D objektov najlepsie
zodpoveda poziadavke verného zachytenia vSetkych opticky vnimatelnych vlast-
nosti objektova panorama. Je schopné vytvorit vizualneho zastupcu zbierkového
predmetu vo vysokom rozliseni (10- az 50-n4sobné zvicsenie) a sprostredkovat tak
predmet nielen na prezentaciu, ale predovsetkym pre odborné Gcely .

Laserové snimanie (sekundarna metéda)

Zachytava presne tvar povrchu predmetu a poskytuje moznost vyhotovenia
presnej hmotnej repliky. Kombinaciou tychto dvoch met6d je mozné ziskat maxi-
mum digitalnych informacii o reAlnom predmete.

Muzejny digitaliza¢ny systém (MDS)

Na zaklade doterajsich skisenosti a podl'a narokov na vizualizaciu muazejnych
zbierok bol vyvinuty plne automatizovany muzejny digitalizacny systém novej ge-
neracie Witikon, ktorym by mali byt vybavené dve pracovné bunky DC. Digitali-
zaéné pracovisko bude vybavené viacerymi mobilnymi komplexnymi systémami
pre digitalnu vizualizaciu, vratane postprocesingu a v ramci narodného projektu

Harmonizacia informacnych sys-
témov (NP9) je ambicia vybudo-
vat kapacitne primerané pracov-
né ulozisko ziskanych digitalnych
objektov.

Centralne konzervatorské
pracovisko

Projekt Digitalne mutzeum,
ktorého realizicia pozostava z vi-
acerych aktivit, si dava za ciel aj
zabezpecenie oSetrenia a konzer-
Muzejny digitalizaény systém Witikon vovania zbierkovych predmetov,
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bez ¢oho nie je mozna ich nasledné vizualizacia. Saéastou priprav na komplexna
digitalizaciu muzejnych zbierok je vybudovanie centralneho konzervatorského pra-
coviska, ktorého tlohou bude kvalifikovane sa starat o zbierkové predmety zarade-
né do procesu digitalizacie. Pracovisko bude vybavené modernymi konzervatorsky-
mi technologiami sltziacimi na diagnostiku, zakladné oSetrenie a konzervovanie
zbierkovych predmetov, ma ambicie stat sa metodickym koordinatorom, ale aj vy-
konnym realizatorom v oblasti preventivneho oSetrovania, konzervovania a restau-
rovania muzeJnych Zblerok aJ po skonceni realizacie projektu Digitalne mizeum.
: Svoje moderné a Spi¢kovo vybavené
priestory chce poskytovat pre potre-
by vSetkych slovenskych muzei.
Zaverom treba skonstatovat, Ze
Slovensko bude patrit medzi top
krajiny v digitalizcii kultarne-
ho dedi¢stva. Na digitalizaciu slo-
venského kultirneho dediéstva sa
¥ schvalené vsetky projekty, st pod-
pisané zmluvy o poskytnuti nena-
vratnych finanénych prostriedkov,
- takze zvratit proces digitalizacie
je v tejto chvili uz nemozné. To, co
bolo doteraz pre muzed vzhladom
na ich rozpo¢ty nemyslitelné, stava sa vdaka projektu Digitdlne mizeum realne.
Je uz iba na realizatoroch jednotlivych narodnych projektov, ako sa vyrovnajua s
pomerne ¢asovo naro¢nou realizaciou a naroc¢nou logistikou jednotlivych projek-
tov.

Priprava mizejnej zblerky na digitalizaciu

Digitization of Cultural Heritage:
A Case Study of the Digital Museum Project

Summary

The purpose of this paper is to provide the professional and lay public with
general overview of digitization and a description of ongoing digitization projects
in Slovak museums. The introduction offers a brief theoretical overview of digiti-
zation, the paper then goes on to describe the OPIS programme, financed by the
European Regional Development Fund, which is used to finance the digitization
in Slovakia. The paper examines the digitization projects which took place in the
last decades in the course of which over 3.1 million culturally valuable objects like
books, sculptures and paintings were digitized and which also included the reno-
vation of religious objects. The paper focuses on the contribution of digitization
to the creation of institutions dedicated to the preservation of memory and on the
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advantages of providing general access to museum collections through digitization.

An overview of nine ongoing national digitization projects concludes the theo-
retical part of the paper. The paper then proceeds to the description of one such
project, the Digital Museum. This project is one of the most demanding project
financed by the OPIS programme due to its requirements resulting from the nature
of the digitized objects and as such, it is unique as to the extent, content and scope
within the entire EU. The SNP Museum in Banské Bystrica serves as the primary
guarantor for the project which involves a total of 33 museums who will digitize
their most significant collection items as representatives of the collections in Slo-
vak museumes. Over 180.000 material objects and 3.000 documents of intangible
cultural heritage (such as folk dances, folk-art production know-how etc.) will be
digitized.

More than 90% of the digitized documents will be accessible on line for both the
expert and the lay audience. Digital objects will be deposited in a central data stor-
age which will be created as the output of a separate national project and presenta-
tions including some of the digitized objects will be accessible by a dedicated web
portal which, in the future, will also provide access to Slovak cultural heritage for
the audience abroad.

The Digital Museum project consists of five basic activities:

1. Creation of the Digitization Centre.

2. Treatment and conservation of collection items.

3. Preparation of items for digitization.

4. Digitization of collections.

5. Digitization of folk-art production know-how.

The Digitization Centre which will act as a part of the SNP Museum was formed
as a precursor to the project. Its aim is to provide a modern professional environ-
ment where all the rest of the activities will be taking place. The Centre includes a
conservational workstation and will be gradually expanded to include technology to
diagnose, identify, conserver, restore and prepare collection items for digitization.
Some 30% of the target collection items will be digitized in the Digitization Centre,
the rest will be managed by their individual storage facilities. Digitization itself will
be done by scanning using, for the most part, contactless devices. Thanks to the
Digital Musem project, Slovakia will join a select group of countries leading the
charge in the digitization of cultural heritage.
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